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https://www.siu.ac.jp/

	大学でVRChatを活用!?　札幌国際大学が心理学とメタバースをテーマに、オープンキャンパスで“VR空間”から講義を実施　　　　　転載：バーチャルライフマガジン 2024.6.11号
	大学生が自ら作り上げるオープンキャンパスの現場 　*続きはリンク先で　⇒


